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Projekt ,,Dragon“
3-facher Netzschwenk
1,4 Mio. Kundendaten
400 Leute - 2/3 Externe
10.000 Personentage
1000 Zeilen Projektplan
Drop Dead

‘ Viel zu komplex!
i Wie soll man das steuern?
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DAS NEUE KONZEPT = Puffer ans Projektende
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Signal = Fortschritt vs. Pufferverbrauch
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... mache einen Plan!




Realitét »Ein Plan halt nur bis zum Start
des Projektes“
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® minimaler Plan — Konzentration
auf das Wesentliche
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Agile GroBprojekte!
Ruhe bewahren!
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anagement 4.0
Han‘dbook for Agile Practices
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IDEAS. EXPERTISE. PASSION.

THE CIO’s GUIDE TO
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PROJECT PORTFOLIO
PERFORMANCE

APPLYING THE BEST OF
CRriTicaL CHAIN,
AGiLE, AND LEAN
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